
1. Платформа «Детидома» 

В преддверии осенних школьных каникул команда Мининформа Челябинской 

области подготовила для учащихся увлекательные занятия, путешествия, игры, 

которые помогут провести время с пользой. 

На платформе «Детидома» выложены более 20-ти новых ресурсов, которые 

позволят школьникам обучаться и заниматься творчеством прямо из дома. 

Кроме того, во время каникул с 1 по 6 ноября запускают два онлайн курса: 

«Разработка сайта» - возможность попробовать себя в роли веб-разработчика. С 

помощью бесплатного конструктора Google Sites ребята будут создавать красивые 

и удобные для своих проектов и мероприятий сайты; 

«Разработка компьютерных игр при помощи Unity» - ребята будут 

разрабатывать собственные игры. Изучат основы программирования языка C#, 

который позволит создавать любой программный продукт. А после создадут свою 

первую игру на одном из самых популярных игровых движков Unity. 

Занятия проходят в формате ОНЛАЙН. На каждый курс будет зачислено не более 

30 человек. Зарегистрироваться и более подробно посмотреть программу курсов и 

требования к технике можно на платформе «Детидома» 
 

2. Платформа учи.ру 

Олимпиада по ПДД для обучающихся 1 – 9 классов с 1 -19 ноября 2021г. 

Ссылка активна с 00.00ч 1 ноября   -  dorogi.uchi.ru 

 

3. Конкурс елочной игрушки из вторсырья: «Подарки для елки» 

Для обучающихся 1 – 9 классов с 1 -15 ноября 2021г. 

Конкурс дистанционно. 

 

4. Акция «Культурный марафон» 

Для обучающихся 1 – 9 классов  и родителей  с 8.11 -  10.12.21, приуроченный к 

125 -  летию в России первого киносеанса 

Пройти тест 

Для участия в «Культурном марафоне» необходимо зарегистрироваться по ссылке 

https://education.yandex.ru/culture 

Присоединиться к проекту могут учителя, школьники , их родители.  На 

прохождение теста понадобиться от 15 до 25 минут, начать можно в любое время. 

Участники смогут выиграть призы. 
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